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Licencia:

CONTRATO DE LICENCIA DE USUARIO FINAL (CLUF)

Aviso al usuario: Este documento es un contrato. Léalo detenidamente antes de instalary usar
eladd-on. Al usareste add-on, usted aceptalos términos de estalicencia de software y esta
obligado acumplirlostérminos de este contrato. Si no acepta, noinstale ni use este Software.

1. Definiciones:

Esta licenciaes de tipo Propietario o Privativoy compete alos modelos descargados e nlos que
se adjunta. El add-on se distribuye gratuitamente perotiene unaserie de limitaciones enlos
derechosde uso, distribucidn, redistribucion, copia, modificacidon y/o cesion.

2. Licencia:
Alinstalary usar el add-on, aceptaque el autor le otorgue los siguientes derechos:

- El derechodeinstalarel add-on en cualquiera de las computadoras que desee siempre que
seapara uso personal y no comercial. El autor conservalos derechos de titulodel add-ony
cualquierotroderechoque nose le otorgue a usted expresamente en este Contrato. El autor
posee todos los derechos de autor, tanto nacionales como internacionales. El autor distribuye
eladd-on bajolicenciade formagratuita, conformealostérminosy condiciones de este
Contrato.

- El derecho de crearuna copiade seguridad del add-on, siempre que reproduzcaendicha
copiatodoslosavisos de derechos de autory cualquierotraleyendade propiedad que
contengael add-on original.

3. Restricciones:

Se prohibe:

- Modificar, adaptar, realizaringenieriainversa o descomponerel add-on;
- Arrendar, vender o transferir el add-on con animo de lucro;

- Redistribuirel add-on, en su totalidad o en parte.

4. Derechos de autor:

El add-on es propiedad de César Benito Lamatay esta protegido porlasleyesde propiedad
intelectual de Espafay por las disposiciones de los tratados internacionales. Por consiguiente,
debe manejarel add-on como cualquierotro material protegido porel derecho de autor(por
ejemplo, unlibro, un disco compacto o una cinta). Cualquier reproduccion o redistribucion del
add-on o parte de éste, con excepcidén de lo que se autoriza expresamente en este Contrato de
licencia, es unaviolacién de nuestros derechos legales.

5. Garantias limitadas:



Este add-on no tiene ningln tipo de garantia. El autor no se hace responsable de las
consecuencias derivadas de su uso y/oinstalacion para usted, para su simuladorni parasu
equipo.

6. Generalidades:

Este Contratoserige por lasleyes de Espaia, siendoigualmente aplicable peseal uso fueradel
territorio espafol, y reemplazalos contratos o convenios anteriores o contemporaneos, ya
seanverbales o escritos.

Autoria:

Elaboracién del cédigo fuente y sonidos equipos Indray ASFA original : César Benito Lamata.
Tratamiento de sonidos Dimetrénic, testeoy ayudas varias: Alberto Alejandre Torres.
Sonidos equipos Dimetrdnic, testeo y aumento de realismo: Josep Gonzdlez.

Ajuste de compatibilidad conrutas, testeoy correccion de errores: Mikel Rodriguez.

La modificacion de los contenidos delscript estd sujeta a autorizacion del autor.

Queda prohibido utilizar este Script con otro motivo que no sea disfrutar de la simulacion de
trenes en Open Rails



Bienvenidos al tutorial paralainstalacién del sistema ASFA ( Anuncio de Sefialesy Frenado
Automatico ) parala plataforma Openrails.

Este tutorial servird paralainstalacion de dicho sistema en nuestros trenesy darle asi un mayor
nivel de realismo en su conduccion.

EMPECEMOSiii

IMPORTANTE: La modificacion de los archivo .engy .cvf, se hara a modo individual y privado,
ni el autor del script ni el equipo se responsabiliza de posibles dafios causados, (haced copia

de seguridad de/l archivo/s que vayamos a modificar).

1. Descomprimirel archivo.rar TCS_Spainen lacapetaTrains/Trainsetdonde
tengamos colocado nuestro OR/MSTS.

b s 0 OB0C0 0 Aeviss e powganne () & Mrmst Gamen & Tinn Sevaivtor o TRANE o TRADGT o

wpes = .

En mi caso C:/Archivos de Programa (x86)/Microsoft Games/Train
Simulator/Trains/Trainset.

!
TalgodGL  Talgobpart Talgolliclasi TCS_Spain UP 4500 UTE3500
e2 co

QuedariaenglobadalacarpetaTCS Spaindentrode TRAINSET con los demas
trenes.

Esta carpetaconstade otrastres subcarpetas que contienen los sonidos (Sound), archivos de
cabina(Cabview) yel Scriptensi.
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Bien, pasemos ahoraa implementarlos Scripty sus elementos en nuestros trenes;
se pueden utilizarentodos los tipos trenes que dispongan en lacabinade ASFA original y
digital funcional, de momento de ASFA original tenemos varios, porque estan publicad as las
cabinasde las UTE 440/444/448 y |las de locomotoras de las series 319/269 etc... ; ASFA digital
sélo poseemoslacabinade laserie 130/102/112 que sera publicadaa tiempo del Scripty ha
sido creada por Moisés Espinosa (cercanias446malaga). Pero se podria implementaren el

resto de trenesconun pocode pericia.

2. MODIFICACION DEL ARCHIVO .ENG

Modificaremos en primerlugar el archivo.eng que esta dentro de la carpeta que contiene el
tren que queremosimplementar:
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Cémoveis he seleccionado los dos archivos .eng, yaque enambos tenemos cabinay
necesitaremos el ASFA. Abrimos el 8-440-069-3 en mi caso con el programa Scribe que viene
incluidoen el programa CONVOI 1,50, cualquier otro programa editor de texto tipo Notepad++
os puede valer.

Afadiremos lastresfrases correspondientes alaimplementacion del ASFA, detras del
apartado, engine (al final de las luces porlo general) como muestralaimagen siguiente:

ORTSTrainControlSystem( "..\\..\\TCS_Spain\\Script\\TCS_Spain.cs")
ORTSTrainControlSystemSound( "..\\.\\TCS_Spain\\Sound\\ASFA Basico\\TCS_Spain.sms")

ORTSTrainControlSystemParameters("..\\..\\TCS_Spain\\Script\\Script110-1600rig.ini" )



@ Gambee -0+ W IR AR OO - .

Le damos a guardar, vamos a la otra cabina y hacemoslo mismo.

En este caso es ASFA original. Laprimerafrase hace referenciaal script, lasegundaa los
sonidos (al ser ASFA original refiere a ASFA Basico) y a terceraal archivo que hace que funcione
el Script (al ser ASFA original y el tipo de tren estar comprendido entre 110-160 km/h hemos
elegido Script110-1600rig.ini).Hemos incluido gran variedad de archivos .inipara que podais
directamenteelegirel que mas se adecue a vuestro tren seaoriginal o digital.
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Vamos a implementar cabina con ASFA digital en el S130 (T250) de RTP, seleccionamos el
archivoT250B.eng y lo abrimos, cdmo conla 440 buscamos el apartado de engineyle
agregamos las tres frases que hacenreferenciaal script:
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Y guardamos, abrimos los demas archivos .eng que contengan cabinay efectuamos los mismos
pasos anteriores.

Cémoveréislasfrasesahorason:
ORTSTrainControlSystem( "..\\..\\TCS_Spain\\Script\\TCS_Spain.cs")

ORTSTrainControlSystemSound( "..\\..\\TCS_Spain\\Sound\\ASFA
Digital\\Dimetronic\\TCS_Spain.sms" )

ORTSTrainControlSystemParameters("..\\..\\TCS_Spain\\Script\\130.ini")

Donde la primerasigue haciendo referencia al script, lasegundaa los sonidos (aquihemos
cambiadoyaa ASFA Digital \\Dimetronic, podria sertambién ASFA Digital\\Indra, dependiendo
deltipo del aparato que lleve nuestrotren) ylaterceraal archivo .ini (en este caso 130, ya que
cdmo habéisobservado enlaimagen de los archivos .inihemos puesto por sunimero, las
distintas series de los trenes AVE).

Hasta aqui hemos modificado los archivos.eng de nuestros trenes para que contengan las
frases que hacenreferenciaal script, hemos aprendido ainsertarlas en ambos casos, sea
original (bdsico) o digital.

Vamos a aprenderahoraa cambiar entre sistemas de seguridad, en el caso del ASFA originalno
esnecesario, perosien el digital si queremos elegir entre ASFA digital/ETCS/ o ambos.



3. Paraseleccionareltipo de sistemaabriremos el archivo .ini (p.e. 130.ni en el caso del S130)

dentro de la carpeta Script, con un programa editor de textos.
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Para habilitar o deshabilitar los sistemas, debemos de cambiarlafrase true(verdad) o false
(falso)

[General]

ASFA = true (ASFA original debe estarsiempre habilitado)

ETCS = true (Sistema ETCS habilitado para deshabilitar cambiar por false)
HMInhibited =true (Hombre muerto)

ATO = false (Sistemade control de velocidad automatico, deshabilitado, para habilitar true)
MaxSpeed=250

Serie =130

[ASFA]

Digital=true (sistema ASFA digital habilitado, para deshabilitarfalse)
TipoTren =200

[ETCS]

Level=1(nivel de ERTMS/ETCS, disponibles 0+ASFA, 1 enversidn betay 2 en pruebas)



4. MODIFICACION DEL ARCHIVO .CVF

Paradisfrutaral maximo del script, se pueden afadir diversos elementos a las cabinas segun el
scriptque se utilice. Es necesario ajustarlos valores de posicién segun la cabina.

ASFA clasico:

En todoslos apartados, la linea”Position (xy a b )” indicalaposicidon de control de los distintos
elementos, siendo XeY el valorde posiciéon horizontal y vertical y A,Blaanchuray alturadel
elemento en cuestion.

-Control de las lucesrojas, verdes, ylaamarillade "Frenar" del aparato ASFA.




CabSignalDisplay (
Type ( ASPECT_DISPLAY CAB_SIGNAL_DISPLAY)
Position(xyab)

Graphic (ASFA.ace)

-Botdn de reconocimiento

TwoState (

Type ( RESET TWO_STATE )
Position(xyab)

Graphic (reset_ASFA.ace)
NumFrames(221)

Style (PRESSED)
MouseControl (1)

)

-Enciende laluzdel botdn de reconocimiento cuando es preciso reconocer.

MultiStateDisplay (
Type ( ALERTER_DISPLAY MULTI_STATE_DISPLAY )
Position(xyab)
Graphic ( REC_asfa.ace)
States(221
State (
Style (0)
SwitchVal (0)

)



State (
Style(0)
SwitchVal (1)
)

)

)

ASFA Digital:

-Muestra el estado de lasenal anterior.

CabSignalDisplay (
Type ( ASPECT_DISPLAY CAB_SIGNAL_DISPLAY)
Position (200 225 22 43 )

Graphic ( “..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\sefialesasfa.ace” )

Eoi ]

\f
J

-Indicasi esta activo un control de paso por desvio o secuencia de amarillos.




CabSignalDisplay (

Type ( ASPECT_DISPLAY CAB_SIGNAL_DISPLAY)

Position (183 240 17 26)

Graphic ( “..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\ASFA_A+A-D.ace”)

)

- Cambiael estadode lavelocidad objetivo (velocidad alcanzada, en proceso o sin velocidad

objetivo).

MultiStateDisplay (

Type ( ALERTER_DISPLAY MULTI_STATE_DISPLAY )
Position (177 224.8 31 13)
Graphic ( “..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\Reduccion.ace”)
States(331

State (

Style (0)

SwitchVal (0)

)

State (

Style(0)

SwitchVal (1)

)

State (

Style (0)

SwitchVal (2)

)

)
)

-Indicasobrevelocidad.

MultiStateDisplay (



Type ( OVERSPEED MULTI_STATE_DISPLAY)
Position (165 239 88 )
Graphic ("..\\..\\1CABVIEW\\5130-730Cabview\\Frenado.ace")
States(221
State (
Style (0)
SwitchVal (0)
)
State (
Style (0)
SwitchVal (1)
)
)
)

- Indicalaaplicacion del freno de emergencia.

MultiStateDisplay (

Type ( PENALTY_APP MULTI_STATE_DISPLAY)
Position (165 239 19 8)

Graphic ("..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\Urgencias.ace" )
States(221

State (

Style (0)

SwitchVal (0)

)

State (

Style (0)

SwitchVal (1)



)
)

- Indicalavelocidad objetivo.

Digital (

Type ( SPEEDLIM_DISPLAY DIGITAL)
Position (182 225 20 10)
ScaleRange (0300 )

Accuracy (0)

AccuracySwitch (0)
LeadingZeros(0)

Justification (1)

PositiveColour (1

ControlColour( 255 255 255)

)

NegativeColour(0)
DecreaseColour(0)

Units ( KM_PER_HOUR )
ORTSFont( 6.50 "ComicSans MS" )

)

-Indicalavelocidadreal.

Digital (

Type ( SPEEDOMETER DIGITAL)
Position (157 222 30 16)
ScaleRange (0160 )

Accuracy (0)

AccuracySwitch (0)



LeadingZeros(2)

Justification (1)

PositiveColour (0
ControlColour(000)

)

NegativeColour(0)
DecreaseColour(0)

Units ( KM_PER_HOUR )
ORTSFont( 6.50 "ComicSans MS" )

)

ETCS:

&

o o
[ |

- Velocimetro circulardel ETCS, hay que seleccionar "ETCS circular speed gauge" en opciones

experimentales de OR para que funcione.

Digital (



Type ( SPEEDOMETER DIGITAL )
Position (293 215 64 64 )

Style (NEEDLE )

ScaleRange (0400 )

Units ( KM_PER_HOUR )

)

-Muestraun mensaje indicando "Exceso de velocidad".

MultiStateDisplay (
Type ( OVERSPEED MULTI_STATE_DISPLAY)
Position (295 293 60 20 )
Graphic ( “..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\SobrevelocidadERTMS.ace” )
States(221
State (
Style(0)
SwitchVal (0)
)
State (
Style (0)
SwitchVal (1)
)
)
)

- Muestraun mensaje indicando “Freno de emergencia aplicado”.

MultiStateDisplay (

Type ( PENALTY_APP MULTI_STATE_DISPLAY)
Position (295 293 60 20 )

Graphic ("..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\UrgenciaERTMS.ace")



States(221
State (
Style (0)
SwitchVal (0)
)
State (
Style (0)
SwitchVal (1)
)
)
)

-Muestra el simbolo de aplicacion de freno de urgencia.

MultiStateDisplay (
Type ( PENALTY_APP MULTI_STATE_DISPLAY)
Position (292 285 19 8)
Graphic ( “..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\FrenoERTMS.ace” )
States(221
State (
Style(0)
SwitchVal (0)
)
State (
Style (0)
SwitchVal (1)

)



- Muestradiversos mensajes alos que es preciso prestar atencion.

CabSignalDisplay (

Type ( ASPECT_DISPLAY CAB_SIGNAL_DISPLAY)

Position (330 284 10 10)

Graphic ("..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\ModoERTMS.ace")

)

-Indicael modo actual.

CabSignalDisplay (

Type ( ASPECT_DISPLAY CAB_SIGNAL_DISPLAY)

Position (295 293 60 20 )

Graphic ("..\\..\\1CABVIEW\\S130-730Cabview\\ERTMS.ace")

)

Una vezincluidoslos elementos que hayamos implementado tendremos que incrementaren
tantas unidades cémo elementos afiadidos el siguiente nimero:



[77'5130: Bloc de nota:
Archivo  Edicion  Formato  Ver Ayuda
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Tr_Cabviewrile (
cabvi e E 1
Cabviewr K \
cabvieMndan E
Cabviewwindowrile (
position ( -0.7 3 37)
Direction ( 12 0 )
Cabviewrile ( "..\\. \\ICABVIEH\\SIBO 730cabview\\S130izquierda. ace™ )
Cabviewwindow 5 0 0 640 480 )
Cabviewwindowrile

\\lcggvisw\\suo -730Cabview\\S130frontal. ace” )

wn

position ( -1.0 3. 7 )

Direction ( 12 35 0 {

Cabviewrile ( " \1CABVIEW\\5130-730Cabview\\S130derecha. ace” )
Cabviewwindow ( 0 0 640 480 )

Cabviewwindowrile ( " )
pPosition ( 1.0 3.3 7 )
Direction ( 12 350 )

gnginepata ( S130 )
ani !

Type ( SPEEDOMETER DIAL

position ( 498 260 3 30

Graphic ( "..\\..\\1cABVIEW\\5130-730Cabview\\aguja_velocimetro, ace” )
style ( NEEDLE )

Scalerange ( 0 250 ;

Scalepos ( 246 101

units E KM_PER_HOUR )

pivort ( 28 )

DirIncrease ( 0 )

)
pial ( R )
Q_RES DIAL
Posit on ( 533 220 3 26 )
aghic € \\e \\ICABVIEN\\SI.ZO -730Cabview\\agujablanca. ace” )
e ( POINTER
sca’leaange (o 1 )
scaleros ( 242 140 )
units ( BAR )
Pivot ( 17 )
DirIncrease ( 0 )

)
pial (
Type ( BRAKE_CYL DxAL )
position ( 533 220 3 26 )
Graphic ( "..\\..\\1CABVIEw\\5130-730Cabview\\agujaroja.ace" )
style ( POINTER )
scalerange ( 0 11 )
Scaleros ( 242 140 )
units E BAR )
Pivot ( 17 )

En mi caso tengo direccionado los elementos en una carpetacomun llamada 1CABVIEW i la
cabinaestuviesedentrode lacarpetadel tren quedaria:

Tr_CabViewfFile (
CabViewType(1)
CabViewrfile (“S130frontal.ace")
CabViewWindow (00 640 480 )
CabViewWindowFile ("")
Position(-0.73.37)
Direction(1200)
CabViewrFile (“S130izquierda.ace")
CabViewWindow (00 640 480 )

CabViewWindowFile ("")



Position(-1.03.37)

Direction(12-350)

CabViewtFile ( “S130derecha.ace")

CabViewWindow (00 640 480 )

CabViewWindowFile ("")

Position(1.03.37)

Direction(12350)

EngineData(S130)

CabViewControls (17

Dial (

Type ( SPEEDOMETER DIAL)
Position (498 260 3 30)
Graphic(aguja_velocimetro.ace")
Style (NEEDLE )
ScaleRange (0250 )
ScalePos (246 101 )
Units (KM_PER_HOUR )
Pivot(28)

Dirlncrease (0)

IMPORTANTE i

La modificacion de los archivos .cvf si no se siguen las pautas aqui explicadas daran errory no
se podrd verla cabinani el sistemade seguridad funcionara.



Con esto habriamos modificado yalos dos archivos tanto .eng(tren) cémo .cvf (cabina). Por
tanto damos por concluido aquiel tutorial de instalacién e implementacién del Script de
sistemas de seguridad.

Esperamos que seasencilloylodisfrutéis.

FUNCIONAMIENTO SISTEMAS DE SEGURIDAD.

Pasamos ahoraa dar unas breves explicaciones de como funcionan los distintos sistemasy
cdmo actuar en cada caso.

ASFA clasico:

Es un sistemaque nosindicael aspecto que emitird lasefial precedente, en el sentido de
marcha de nuestrotren, enlas dos balizas dispuestas atal efecto sobre lavia, la balizapreviay
la baliza de sefial. El funcionamiento del ASFA original se nos presenta de dos formas, una por
laslucesvisibles en el aparato de ASFAylasegunda por los sonidos emitidos poreste ante los
distintos aspectos de las sefiales. Estas son varias de las condiciones que nos podremos
encontrarsegun el aspecto de lasefial y laaccion que debemos realizar.

1. Arranque de sistema: se pulsalateclaZpor 4 veces.

2. Via Libre:

-En labalizaprevia=

Sonardun pitido, no se enciende ningunaluz, no es necesario reconocer (Z).



- Balizade sefial =

Sonaraun pitido, nose enciende ningunaluz, no es necesario reconocer (Z).
3. Anunciode precaucion:

-En labalizaprevia=

Al pasar sobre esta, sonard un pitido largoy se encenderalaindicacion de “Frenar”. Debemos
reconocer pulsandoZantes de 3 segundos, si nofuese asi, el aparato aplicard urgenciay

frenara automaticamente el tren.



Volverdasonar el pitido largo, y se volverdaencenderlaluz de Frenar, obligandonosa
reconocer pulsandoZantes de 3 segundos, si no lo hacemos nuevamente aplicard urgencia.



Una vez que pasemos esta balizano excederemos lavelocidad de 160km/h cumpliendo el RGC.

URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, pornoreconocer, no hacerloatiempoo
excederlavelocidad, pulsaremos Zdurante dos segundos pararearmar el sistema, debiendo
claro estd aflojarfrenos parareanudarla marcha.

4. Anuncio de parada:

-En labaliza previa=

Al pasar por la baliza previasonara un pitido largo debiendo reconocer pulsando Zantes de
gue pasen 3 segundos, sino el equipo aplicard urgenciadeteniendo el treny debiendo

rearmar.



En el aparatoveremos encendidalaluzde FRENAR, no debiendo superarlos 160km/h.

-En labalizade seinal=

Sonard de nuevo el pitido largoy seguird mostrandose laluz de FRENAR, debiendo de realizar
las mismas acciones que en el apartado anterior. No deberemos superarlavelocidad los
160km/h hasta la sefial siguiente, debiendo ponernos en condiciones de pararante la sefial
siguiente.



URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, por noreconocer, no hacerloatiempoo
excederlavelocidad, pulsaremosZ pararearmar el sistema, debiendo claro estd aflojar frenos
para reanudarlamarcha.

5. Paraday rebase autorizado:

-En labalizaprevia=

Debemos de ponernos en condiciones de detener nuestro tren ante lasefial de parada, sin
excederlavelocidad de 50km/h (segun el tipo de tren), iremos aplicando el freno para poder

detenernos. Cuando pasemos porlabalizasonard un pitidolargoyse encenderdlaluzrojaen
el aparato ASFA, no es necesario reconocer pero, Sl ponernos en condiciones de detenernos,




(bajaremoslavelocidad parano excederde 30-40km/h).Nos detendremos ante lasefial y si
procede pediremos autorizacién de rebase, (antes de pasar lasefial y unavez detenidos).

Parasolicitarlaautorizacion:

-Debemos situarnos proximos alasefial y su baliza, liberamos freno y pulsamos durante 3
segundos lateclade reconocimientoZ, se encenderdlaluzde rebase autorizado (ose girarala
Ilave si estaimplementado). Durante unos 10 segundos, laluzrojay lablanca seguiran
encendidas, enlos cudles deberemos haber pasadolabalizade sefal. Sinolohacemosen
tiempo o nos quedamos “cortos” nos aplicara urgencia.
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Una vezrebasadala seial circularemos en marchaala vista hastala sefial siguiente,

ateniéndonos al aspecto que estanos presente.
—
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URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, por no reconocer, no hacerloatiempoo
excederlavelocidad, pulsaremos Z pararearmar el sistema, debiendo claro esta aflojar frenos
para reanudarlamarcha.

NOTA: Paradesconectar el sistema, en parado pulsar 3 veces seguidas Z.

ASFA digital:

Es un sistemaque nosindica el aspecto que emitird lasefal precedente, en el sentido de
marcha de nuestrotren, enlas dos balizas dispuestas atal efecto sobre lavia, la balizapreviay
la baliza de seiial. El funcionamiento del ASFA digital se nos presenta de dos formas, una por
simbolos de las sefiales visibles en la pantalla del aparato de ASFA digital y lase gundaporlos
sonidos emitidos poreste ante los distintos aspectos de las sefiales. Estassonvariasde las
condiciones que nos podremos encontrar segun el aspecto de lasefial y la accién que debemos
realizar.

1. Arranque del sistema: se pulsalateclaZpor 4 veces, sonara un corto pitidoala 42 vez que

se pulsa.

Alarrancar el sistema, al cabo de unos 10s, sonard un pitido largo suave, y arrancara en modo
urgencia.



Pararearmar pulsarnuevamente lateclaZdurante 0.5 segundos, desaparecera laindicacion de
emergenciay el sistemaestardarrancado, para desplazarse debemos ahoraliberarfrenos.

———

2. Via Libre:

-En balizaprevia=



Sonaraun pitido corto, no es necesario realizar ninguna accion.

—

-En balizade sefial=

Sonaraun pitido corto, no es necesarianingunaaccion.

3. Anuncio de precaucion:
-En baliza previa=

Sonaraun pitido largoyla pantallanos mostrara el aspecto de la sefial verde/amarillo,
debemos pulsarlateclaZantes de 3 segundos parareconocer, si no el sistemaaplicara



urgencia, al reconocer sonaran dos piti

dos cortos caracteristicos del anuncio de precaucion.

—

Dependiendo del tipode tren, lavelocidad limite que no debemos exceder, se nosindicarden
el recuadro negro de la pantalladel aparato, en este caso 80km/h. Si excedemosano mas de
3km/h (83km/h), la pantalla nos marcara el simbolo de frenado” F” debiendo de bajarla
velocidad, si es mayornos aplicard urgencia. Ademas, debemos pasaramenos de 60km/h por

la sefial siguiente.

OPCIONAL: Enlos 10 segundos siguientes al paso por labalizade sefial, se podraaumentarla
velocidad maxima de 80km/h a 100km/h pulsandolaZ. En este caso, la velocidad al paso porla
sefial siguiente sera de 90km/h.

-En labalizade sefal=

Nuevamente sonard un pitido largo debiendo realizarlas operaciones indicadas anteriormente.



URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, por noreconocer, no hacerloatiempoo
excederlavelocidad, pulsaremos Zdurante 0.5 segundos pararearmarel sistema, debiendo
claro esta aflojarfrenos parareanudarlamarcha.

4. Anuncio de parada:
-En labalizaprevia=

Sonard un pitidolargoy la pantallanosindicard el aspecto del simbolo de anuncio de parada
(amarillo). Debemos de reconocer pulsando Z antes de transcurrir 3 segundos, si no el sistema
aplicard urgencia. Estasefial puede veniracompafiada de otros simbolos, dependiendo si
afectaa un cambiode via, o son varias sefiales de anuncio de parada consecutivas. Al
reconocer nos sonaran dos pitidos caracteristicos del anuncio de parada.



Debemos de observarnorebasarlavelocidad limite delrecuadro negro de la pantalladel
aparato.

-En labalizade senal=

Sonardanuevamente un pitidolargoy seguira mostrandose el aspecto de anuncio de paradaen
la pantalla, debemos de reconocer pulsando Zantes de 3 segundos. Si noreconocemos o
excedemos lavelocidad marcada en el recuadro negro, el sistema aplicara urgencia.
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URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, por no reconocer, no hacerloatiempo o
excederlavelocidad, pulsaremos Zdurante 0.5 segundos pararearmar el sistema, debiendo
claro estaaflojarfrenos parareanudar la marcha.

5. Paraday rebase autorizado:
-En labalizaprevia=

Debemos de ponernos en condiciones de detener nuestro tren ante lasefial de parada, por
tanto, como habremos pasado anteriormente porunasefial en anuncio de parada(amarillo) y
no debiéramos de superarlavelocidad de 60km/h, iremos aplicando el freno para poder
detenernos. Cuando pasemos porlabalizasonard un pitidolargoy en la pantallanos aparecera
el aspectode la sefial conluzroja, no es necesario reconocer pero, Sl ponernos en condiciones
de detenernos, (bajaremos lavelocidad para no exceder de 30km/h, sino el sistema aplicara




freno de urgencia).Nos detendremos ante lasefial y si procede pediremos autorizacién de

rebase, (antes de pasarlaseial y unavez detenidos).
Parasolicitarlaautorizacion:

-Debemos situarnos proximos alasefial y su baliza, liberamos freno y pulsamos durante 3
segundos lateclade reconocimientoZ, sonaran unaserie de pitid os cortos-largos durante
unos 10 segundos, lasefial conluzroja se mostrard con una flechanegraindicandola
autorizacion arebasarla, enlos cudles deberemos haber pasadolabalizade sefial.Sinolo
hacemos entiempo o nos quedamos “cortos” nos aplicard urgencia.

OPCIONAL: Enlos 10 segundos siguientes al paso por la baliza de sefial, se podraaumentarla
velocidad maxima de 40km/h a 100km/h pulsandolaZ.







(Secuenciade imagenes consefial en paraday peticidon de rebase autorizado).

URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, por no reconocer, no hacerloatiempoo
excederlavelocidad, pulsaremos Z durante 0.5segundos pararearmar el sistema, debiendo
claro esta aflojarfrenos parareanudarla marcha.

6. Pasoa Nivel:

En la balizade la pantallade sefial (sélo disponede unabaliza)=



Paso a nivel protegido, (la pantalla de sefial presentalacruz blanca fija):

Al paso por lasefal, suenaun pitido corto. Paraque el sistemanolo reconozcacomovialibre,
liberando controles anteriores, es preciso pulsarZantes de 3 segundos. Sonard otro pitido
corto confirmando nuestraaccién.

Paso a nivel desprotegido (la pantalla de sefial presentacruz blancaintermitente):




Al paso por labalizade la sefal, suenaun pitido largo, debiendo reconocer antes de 3
segundos. Se debe de bajarlavelocidad amenos de 30km/h al paso por el P.N. . Una vez
rebasado este, debemos continuara menos de 80km/h durante 1800m o siguiente sefial de
Pasoa Nivel Protegido.

URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, pornoreconocer, no hacerloatiempoo
excederlavelocidad, pulsaremos Z durante 0.5segundos pararearmar el sistema, debiendo
claro estaaflojarfrenos parareanudarla marcha.

NOTA: Para desconectar el sistema, en parado pulsar 3 veces seguidas Z.

ETCS:



Este sistemanosindicaentodo momentolavelocidad mdximaaque podremoscircular
dependiendo de las condiciones y aspectos de lavia, se nos presentaen el velocimetro,yenun
visorendonde se nos mostraran distintos mensajes sobrelas acciones arealizar. El autoradn
sigue implementando elementos en este sistema por lo tanto estd en modo beta.
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Aquise puedeverlalineaexterioralaaguja de velocidad, la cual os marcara entodo momento
la velocidad permitida, y bajo el velocimetro, donde se indicaran los mensajes de las accionesa
realizar.

ATO:

Este sistemanos permite conduciren modo automatico nuestro tren, en cuanto nos pongamos
en marcha, la velocidad sera controlada e ira modificdndose segun las velocidades maximas de
nuestraruta.

Aparte del control establecido porlos aspectos de las sefiales y lavelocidad permitidas por
estas, condiciones particulares como los desvios o sefales sucesivas en anuncio de parada, los
dos sistemas ASFA (originaly digital), cuentan con el reconocimiento de cambios bruscos de
velocidad enlaruta(<40km/h), las CSV (Cambio significativo de velocidad) o las LTV (Limite
temporal de velocidad)



CSV: Cambio Significativo de Velocidad.

LTV: Limitacion Temporal de Velocidad.

Sonarauna sucesion de pitidos cortos y largos caracteristicos del cambio brusco e velocidad,
debiendoreconocer pulsandoZantes de 3 segundos, debiendo también regular nuestra
velocidad alamarcada en el recuadro negrode la pantallaen el caso del ASFA digital, sinoes
asi el sistemaaplicaraurgencia. Unavezrebasadalasefial de Finde CSV o Fin de LTV, si
nuestravelocidad es menorala de control, podemos liberar el control pulsandolaZ.
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velocidad de control a 100km/h.



URGENCIA: en caso de habernos aplicado urgencia, por no reconocer, no hacerloatiempoo

excederlavelocidad, pulsaremos Z durante dos segundos pararearmarel sistema, debiendo
claro estd aflojarfrenos parareanudarla marcha.

Con esto ultimo, yapodremos conducir nuestros trenes con los sistemas de seguridad,
todoel equipo osdeseaque disfrutéis del mismo. Nos vemos en lavia.

Todas las imagenes han sidotomadas enlaruta Cercanias Bilbao v1.0, ya que de momentoes
la Unicaruta que tiene sincronizadas las sefales y balizas con el Script 100% y es plenamente
operativa, descargableen: http://www.spaintrainzrutas.com/download/index.php?dlid=813



http://www.spaintrainzrutas.com/download/index.php?dlid=813

